Wymagania edukacyjne i kryteria oceniania z informatyki w zakresie podstawowym - klasy pierwsze.

1. Na przedmiocie informatyka obowigzuje punktowy system oceniania.
2. Na informatyce oceniane sa;

a.

b.

c.

indywidualne prace praktyczne (sprawdziany) — wykonywane zwykle na komputerach i z wykorzystaniem dost¢pnego oprogramowania,
maksymalna liczba punktow na sprawdzianie to 30

prace praktyczne wykonywane samodzielnie lub w grupach - w tym prace metoda projektu,

maksymalna liczba punktow za prace to 30

dodatkowe zadania, np. karty pracy, prace konkursowe,

maksymalna liczba punktow to 20

aktywnos$¢ na lekcjach oraz w konkursach szkolnych/miedzyszkolnych wymagajacych intensywnego wykorzystania technologii informatycznych, wspotprace przy promowaniu szkoty — artyku-
1y na strong, filmy promocyjne itp.

kazdorazowo przydziela si¢ od 1 do 5 punktéw

krotkie odpowiedzi w formie, pisemnej lub praktycznego zadania przy komputerze,

kazdorazowo maksymalnie 15 punktow za zadanie praktyczne

3. Ocena ma posta¢ x/y, gdzie X, to liczba otrzymanych punktéw, a y to maksymalna punktacja np. 10/20 oznacza, ze otrzymano 10 punktow na 20 mozliwych.

a.

b.

C.

W przypadku ocen aktywnos$ci mozliwy jest zapis x/0, gdzie x to liczba punktéw dodatkowych, a zero oznacza, ze nie bylo minimum. W praktyce oznacza to, ze punkty podwyzszaja ogdlng pu-
le punktowa (odpowiednik + ,,plusa” z aktywnosci). Texe

W przypadku niewywigzywania si¢ z zadan, brak pracy na lekcji, niestosowanie si¢ do polecen, pozostawienie wigczonego/niewylogowanego komputera itp. mozliwe jest rOwniez uzyskanie
oceny 0/x. W praktyce oznacza to, ze punkty obnizaja ogdlng pule punktowa (odpowiednik - ,,minusa” z aktywnosci).

W szczegodlnych przypadkach mozliwe jest przyznanie dodatkowych punktéw za udokumentowang dziatalnos¢ pozaszkolng wymagajaca intensywnego wykorzystania technologii komputero-
wych np. prowadzenie wilasnej strony, tworzenie grafik, filméw, moderowania forow itp.

4. Liczba ocen w okresie, tryb poprawiania sprawdziandw, liczba nieprzygotowan, tryb podwyzszania oceny, oceny za nieobecno$¢ na zapowiedzianym sprawdzianie itp. regulowane sa zgodnie z zapisami
zawartymi w Statucie Szkoty. W szczego6lnosci uczen ma obowiazek uzupehienia zapowiedzianej pracy pisemnej, na ktorej byt nieobecny.

5. Na koncu okresu, ocen¢ wystawia si¢ obliczajac srednig arytmetyczng ocen punktowych z doktadnosciag do dwoch miejsc po przecinku (czgéci setnych).
Tak uzyskang $rednig zamienia si¢ na oceng wedtug tabeli procentowej zawartej w Statucie Szkoty.

6. Oceng koncowa uzyskuje si¢ przez usrednienie wszystkich ocen czastkowych (z pierwszego oraz drugiego okresu) a nastepnie zamianie na ocene zgodnie z tabela zawarta w Statucie Szkoty.

7. W Kklasie programowo najwyzszej, w drugim okresie nauki dopisuje si¢ — jako oceny czastkowe — oceny koncowe z klas poprzednich w przeliczeniu na punkty, przy czym stosuje si¢ maksymalnie ko-
rzystny przelicznik tj.

opo oW

ocena celujaca 2> 11/10,

ocena bardzo dobra = 9,99/10,
ocena dobra > 8,99/10,

ocena dostateczna = 7,49/10
ocena dopuszczajaca = 5,99/10

Program nauczania:

Autor: Janusz Mazur

Konsultacja: Zbigniew Talaga

Program nauczania informatyki dla liceum ogélnoksztatcgcego i technikum - Informatyka na czasie. Zakres podstawowy



Szczegélowe wymagania na poszczegélne oceny

zagadnienie

dopuszczajacy (2)

dostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Bezpieczne postugiwanie si¢
komputerem i jego oprogra-
mowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komuni-
kowanie si¢ za pomoca kompu-
tera i1 technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

opisuje podstawowe elementy
komputera, jego urzadzenia
zewngtrzne i towarzyszace (np.
aparat cyfrowy) i ich dziatanie
w zalezno$ci od wartosci ich
podstawowych parametrow;
wyjasnia wspotdziatanie tych
elementow

2 oraz:

projektuje zestaw komputera
sieciowego, dobierajac parame-
try jego elementow odpowied-
nio do swoich potrzeb

3 oraz:

korzysta z podstawowych ustug
w sieci komputerowej, lokalnej
i rozleglej, zwiazanych

z dostgpem do informacji,
wymiang informacji

i komunikacja, przestrzega przy
tym zasad netykiety i norm
prawnych dotyczacych bez-
piecznego korzystania

i ochrony informacji oraz da-
nych w komputerach

w sieciach komputerowych

4 oraz:

rozumie roznice

w zastosowaniu réznych narzg-
dzi wymiany informacji, roz-
rbznia np. inne systemy opera-
cyjne, klasy urzadzen

5 oraz:

wykazuje zainteresowanie

i wiedzg na temat ewolucji
urzadzen informatycznych

i $srodkéw komunikacji, wska-
zuje zastosowania najnowszych
technologii

Wyszukiwanie, gromadzenie

1 przetwarzanie informacji

z r6znych zrodel; opracowywa-
nie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywow, anima-
cji, prezentacji multimedial-
nych.

znajduje dokumenty

i informacje w udostepnianych
w Internecie bazach danych
(np. bibliotecznych, statystycz-
nych, w sklepach interneto-
wych)

2 oraz:

ocenia przydatno$¢ wyszukanej
informacji i jej

wiarygodno$¢ i gromadzi ja na
potrzeby realizowanych projek-
tow z réznych dziedzin

3 oraz:

tworzy zasoby sieciowe zwig-
zane ze swoim ksztalceniem

1 zainteresowaniami

4 oraz:

dobiera odpowiednie formaty
plikéw do rodzaju

1 przeznaczenia zapisanych
w nich informacji

5 oraz:

przetwarza pliki w ré6znych
formatach w sposob $wiadomy,
wykorzystuje najnowsze tech-
nologie np. rozwigzania chmu-
rowe, oprogramowanie online

Rozwiazywanie problemow

i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem komputera,
z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

edytuje obrazy w grafice ra-
strowej 1 wektorowej, dostrzega
1 wykorzystuje roznice migdzy
tymi typami obrazéw

2 oraz:

przeksztatca pliki graficzne,

z uwzglednieniem wielkosci
plikow i ewentualnej utraty
jakosci obrazow, opracowuje
obrazy i filmy pochodzace

z roznych zrodel, tworzy albu-
my zdjeé

3 oraz:

gromadzi w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane pochodza-
ce np. z Internetu, stosuje
zaawansowane formatowanie
tabeli arkusza, dobiera odpo-
wiednie wykresy do zaprezen-
towania danych, wykonuje
podstawowe operacje modyfi-
kowania i wyszukiwania in-
formacji na relacyjnej bazie
danych

4 oraz:

opracowuje wielostronicowe
dokumenty o rozbudowanej
strukturze, stosuje style

i szablony, tworzy spis tresci,
tworzy bazg danych, postugu-
je sie formularzami, porzadkuje
dane, wyszukuje informacje,
stosujac filtrowanie

5 oraz:

tworzy rozbudowang prezenta-
cj¢ multimedialng na podstawie
konspektu i przygotowuje ja do
pokazu, przenosi prezentacje
do dokumentu i na stron¢ inter-
netowa, prowadzi wystapienie
wspomagane prezentacja,
projektuje i tworzy strong
internetowa, postugujac si¢
stylami, szablonami

i elementami programowania

Wykorzystanie komputera oraz
programéw i gier edukacyjnych
do poszerzania wiedzy

1 umiejetnosci z réznych dzie-
dzin oraz do rozwijania zainte-
resowan.

prowadzi dyskusje nad sytua-
cjami problemowymi

2 oraz:

formutuje specyfikacje dla
wybranych sytuacji problemo-
wych

3 oraz:

projektuje rozwigzanie: wybie-
ra metode rozwiazania, odpo-
wiednio dobiera narzgdzia
komputerowe, tworzy projekt
rozwigzania

4 oraz:

realizuje rozwigzanie na kom-
puterze za pomocg oprogra-
mowania aplikacyjnego lub
jezyka programowania, prze-
prowadza prezentacj¢ i omawia
zastosowane rozwiazania

S oraz:

testuje otrzymane rozwigzanie,
ocenia jego wlasnosci, w tym
efektywnos¢ dziatania oraz
zgodno§¢ ze specyfikacja, zna

i korzysta z platform edukacyj-
nych typu Moodle, bierze
udziat w kursach online,
Webminarach itp. w celu po-
glebiania swoich zainteresowan

Ocena zagrozen i ograniczen,
docenianie spotecznych aspek-
tOW rozwoju i zastosowan
informatyki.

opisuje zagrozenia

w codziennym uzytkowaniu
komputera i/lub innych urza-
dzen

2 oraz:

opisuje szanse i zagrozenia dla
rozwoju spoteczenstwa, wyni-
kajace z rozwoju technologii
informacyjno-
komunikacyjnych

3 oraz:

omawia normy prawne odno-
szace si¢ do stosowania techno-
logii informacyjno-
komunikacyjnych, dotyczace
m.in. rozpowszechniania pro-

4 oraz:

zapoznaje si¢ z mozliwosciami
nowych urzadzen i programow
zwiazanych z technologiami
informacyjno-
komunikacyjnymi, zgodnie ze

S oraz:

wskazuje sposoby zapobiegania
zagrozen zwiazanych

z korzystaniem z technologii
informacyjnych, interesuje si¢
najnowszymi osiggnieciami




zagadnienie

dopuszczajacy (2)

dostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

gramOw komputerowych,
przestgpczosci komputerowe;j,
poufnosci, bezpieczenstwa

i ochrony danych oraz informa-
cji w komputerze i w sieciach
komputerowych

swoimi zainteresowaniami
1 potrzebami edukacyjnymi

w zakresie zapewniania bezpie-
czenstwa i poufnosci danych

Wybrane problemy algoryt-

zna klasyfikacje jezykow pro-

2 oraz:

3 oraz:

3 oraz:

5 oraz:

miczne. gramowania, zna ogélna budo- | zapisuje program w czytelnej potrafi prezentowac ztozone wie, jaka jest réznica migdzy ocenia efektywnos¢ dziatania
W¢ programu i najwazniejsze postaci - stosuje wcigcia, ko- algorytmy (z podprogramami) jezykiem wysokiego poziomu programu, wie, na czym polega
elementy jezyka - stowa klu- mentarze, rozumie pojecia: w wybranym jezyku progra- a jezykiem wewnetrznym; programowanie obiektowe
czowe, instrukcje, wyrazenia, implementacja, kompilacja, mowania, zna rekurencyjne potrafi okresli¢ role procesora i zdarzeniowe, potrafi stosowaé
zasady skladni, potrafi zreali- uruchomienie, testowanie, realizacje prostych algoryt- i pamigci operacyjnej techniki programowania dyna-
zowac prosty algorytm liniowy | rozumie znaczenie i dziatanie mow, rozumie i stosuje zasady | w dziataniu programow, potrafi | micznego lub programowania
w jezyku wysokiego poziomu; | podstawowych instrukcji wy- programowania strukturalnego, | realizowac nawet bardzo zto- obiektowego, zna i rozumie
potrafi skompilowaé branego jezyka programowania | wie, na czym polega roznica zone algorytmy, stosowac podobienstwa i réznice
1 uruchomi¢ gotowy program, wysokiego poziomu, rozréznia | pomiedzy przekazywaniem procedury graficzne w strukturze programu zapisa-
wymienia przyklady prostych i poprawia bledy kompilacji parametrow przez zmienng w realizacji skomplikowanych | nego w réznych jezykach pro-
struktur danych, potrafi zade- i bledy wykonania, potrafi i przez warto$¢ w procedurach, | zadan - np., tworzy¢ wilasne gramowania - w deklaracji
klarowac zmienne typu liczbo- | zrealizowac algorytmy itera- wie, jakie znaczenie ma zasi¢g | animacje, potrafi prezentowac zmiennych i procedur,
wego (calkowite, rzeczywiste) cyjne w jezyku wysokiego dziatania zmiennej, rozumie algorytmy rekurencyjne w skladni i zasadach dziatania
i stosowaé je w zadaniach, poziomu, zna podstawowe zasady postgpowania przy w postaci programu; potrafi poszczegdlnych procedur,
zasady poprawnego programo- | rozwigzywaniu problemu me- zamieni¢ rozwigzanie iteracyj- | sprawnie korzysta
wania; testuje tworzone pro- toda zstgpujaca, zna zasady ne algorytmu na rekurencyjne, z dodatkowe;j, fachowej litera-
gramy; wie, jak unikna¢ pro- dziatania wybranych algoryt- zapisuje w postaci programu tury, zna dynamiczne struktury
blemow, takich jak np., zape- mow sortowania, zna podsta- wybrane algorytmy sortowania, | danych, potrafi zastosowaé
tlenie si¢ programu, wie, czym | wowe procedury graficzne, opracowuje zlozony program zmienne typu wskaznikowego
jest zmienna w programie i co potrafi narysowac na ekranie w kilkuosobowej grupie - umie | w zadaniach, zna struktury
oznacza przypisanie jej kon- wykres funkcji i podstawowe podzieli¢ zadania, ustali¢ spo- listowe np., stos, kolejke, liste,
kretnej wartos$ci, rozroznia figury geometryczne, potrafi soby przekazywania danych rozumie i potrafi zastosowac
struktury danych: proste zastosowacé tancuchowy pomigdzy procedurami, zabez- | typ obiektowy,
i zlozone, podaje przyktady, i tablicowy typ danych piecza tworzone programy
deklaruje typy ztozone, w zadaniach, przed wprowadzeniem przez
uzytkownika btednych danych,
rozumie, na czym polega dobor
struktur danych do algorytmu,
potrafi zastosowac strukturalny
typ danych,
Relacyjne bazy danych. podaje obszary zastosowan baz | 2 oraz: 3 oraz: 3 oraz: 5 oraz:
danych - na przyktadach rozumie metody przetwarzania | projektuje relacyjng baze¢ da- potrafi wyttumaczy¢ pojgcie zna doktadnie wybrany pro-

z najblizszego otoczenia -
szkoty, instytucji naukowych,
spotecznych i gospodarczych,
podaje przyktady programow
do tworzenia baz danych,
potrafi wykonaé podstawowe
operacje na bazie danych przy-
gotowanej w jednej tabeli
(wprowadzanie, redagowanie,
sortowanie, wyszukiwanie,
prezentacja), potrafi uporzad-

danych na przykladzie gotowej
bazy danych, okresla podsta-
wowe pojecia (rekord, pole, typ
pola), samodzielnie tworzy

w jednej tabeli baze danych,
sktadajaca si¢ z kilku pol roz-
nych typow, projektuje przy-
ktadowy formularz i raport,
potrafi wykonywac operacje
przetwarzania danych w bazie
sktadajacej si¢ z kilku rekor-

nych sktadajaca si¢ z dwoch
tabel potaczonych relacja (na
zadany temat), projektuje for-
mularz i raport wedtug wska-
zowek nauczyciela, zna zasady
definiowania kluczy podsta-
wowych, drukuje wybrane
rekordy, formularze i raporty,
aczy informacje z bazy danych
z dokumentami innych progra-
mow np., edytora tekstu czy

relacji, projektuje relacyjna
bazg danych sktadajaca si¢

z trzech lub wigkszej liczby
tabel, samodzielnie ustala
zawarto$¢ bazy (rodzaj infor-
macji), zna kilka rodzajow
formularzy i raportow, w tym
raporty w postaci wykresow,
umie zaprojektowaé samo-
dzielnie wyglad formularza

i raportu, zna pojecie indeksu,

gram do projektowania baz
danych, potrafi samodzielnie
zaprojektowac baze¢ danych,
korzystajac z wybranego na-
rzedzia (programu), projekt
bazy opiera na rzeczywistych
informacjach, aby mozna byto
wykorzysta¢ ja w praktyce np.,
w szkole czy w domu, sprawnie
korzysta z dodatkowej, facho-
wej literatury, opierajac si¢ na




zagadnienie

dopuszczajacy (2)

dostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

kowac¢ bazg rosnaco lub male-
jaco wedtug jednego lub kilku
pol, wyszukuje informacje

w bazie, korzystajac wylacznie
z gotowych kwerend i narzgdzi
wbudowanych do programu,
uczestniczy czynnie

w projekcie grupowym, wyko-
nujac proste zadania np.,
wprowadza dane do bazy i je
aktualizuje, bierze udziat

w testowaniu projektu,

dow, zna zasady przygotowania
korespondencji seryjnej, tworzy
samodzielnie kwerendy (proste
i ztozone), korzystajac

z wbudowanych do programu
narzedzi, zna wszystkie etapy
projektowania systemow in-
formatycznych, uczestniczy
czynnie w poszczegdlnych
etapach projektu, wykonujac
zlecone zadania szczegotowe,

arkusza kalkulacyjnego, zna
podstawowe konstrukcje jezyka
zapytan, wie, co to jest jezyk
SQL, potrafi przeanalizowac
przyktad zapytania utworzone-
go w jezyku SQL, z pomoca
nauczyciela potrafi zapisaé
prosta kwerendeg, korzystajac

z jezyka zapytan, wie, co to jest
system informatyczny, potrafi
omowi¢ zakres prac na kazdym
etapie, uczestniczy czynnie

w analizie systemu informacyj-
nego, przygotowuje dokumen-
tacje, pracuje przy projektowa-
niu tabel, formularzy

i raportow,

odroéznia sortowanie od indek-
sowania, potrafi w tworzonej
bazie ustali¢ klucze indeksu,
zna zasady wyszukiwania
informacji w bazie

z wykorzystaniem jezyka zapy-
tan, potrafi zapisac ztozone
kwerendy, korzystajac

z wybranej instrukcji np., SE-
LECT; stosuje jej gtowne
klauzule, wykonuje trudniejsze
prace zwiazane

z projektowaniem bazy, projek-
tuje ztozone kwerendy, formu-
larze, raporty, uczestniczy we
wadrazaniu systemu informa-
tycznego,

profesjonalne;j literaturze,
potrafi samodzielnie zapisywac
ztozone kwerendy

z wykorzystaniem jezyka zapy-
tan, potrafi wystapi¢ w roli
koordynatora projektu, przy-
dziela zadania szczegotowe,
dba o ich prawidlowe wykona-
nie, nadzoruje pracg innych,
dba o dobra atmosferg

W grupie,




