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Zasady ogdlne

Lige Matematyczna organizuje I Liceum Ogdlnoksztatcace im. Tadeusza Koéciuszki
w Mystowicach oraz Kacper Kope¢ i Adam Szwaja, wielokrotni laureaci konkurséw
matematycznych, finalisci Olimpiady Matematycznej, studenci wydziatu matematyki
i informatyki Uniwersytetu Jagiellonskiego.

Celem Konkursu jest zachecenie uczniéw do samodzielnego poznawania matematyki, roz-
budzenia ciekawosci i instynktéw matematycznych, motywowanie do rozwijania wtasnych
umiejetnosci, ksztaltowanie dazenia do samodzielnego zdobywania wiedzy oraz stymulowa-
nie aktywnosci poznawczej jak i nauczanie zdrowej rywalizacji naukowej. Ponadto Konkurs
ma na celu przygotowanie uczniéw do udzialu w innych konkursach matematycznych,
wytonienie i wyrdznienie uczniéw uzdolnionych oraz podniesienie poziomu umiejetnosci
matematycznych.

Zawody przeprowadzajg Organizatorzy, to jest: Kacper Kopeé¢, Adam Szwaja oraz wy-
brani nauczyciele matematyki I Liceum Ogodlnoksztatcacego im. Tadeusza Kosciuszki
w Mystowicach.

Liga Matematyczna przeznaczona jest dla uczniéw szkét ponadpodstawowych znajdujacych
sie na terenie wojewodztwa $laskiego oraz I Liceum Ogdélnoksztatcacego im. Lotnikow
Polskich w Olesnie (uczestnikéw poprzedniej edycji). W Lidze moga bra¢ udziatl mtodsi
uczniowie, jednak nie przystuguja im zadne przywileje z powodu wieku.

Konkurs jest korespondencyjny. Uczestnicy Ligi rozwigzuja samodzielnie, w réznych
terminach, siedem zestawéw zadan i przesylaja ich rozwigzania droga elektroniczng.

Organizatorzy

Organizatorami konkursu sg nauczyciele matematyki I Liceum Ogoélnoksztatcacego im.
Tadeusza Kosciuszki w Mystowicach oraz Kacper Kopeé¢ i Adam Szwaja, wielokrotni lau-
reaci konkurséw matematycznych, finalisci Olimpiady Matematycznej, studenci wydziatu
matematyki i informatyki Uniwersytetu Jagiellonskiego.

Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ konsultacji zagadnien i probleméw zwigzanych
z Liga Matematyczna, m. in. z ocena prac i czynnosciami logistycznymi, z osobami niebe-
dacymi uczniami szkét ponadpodstawowych. W szczegdlnosci moga by¢ to: nauczyciele
matematyki, studenci kierunkéw matematycznych, pracownicy szkét wyzszych zwigzani
z matematyka, organizatorzy, uczestnicy i laureaci innych konkursow matematycznych.

Organizatorzy sg odpowiedzialni za ulozenie zadan, sprawdzenie ich, publikacje odpowiedzi
i innych materiatéw oraz utozenie listy rankingowej jak i ewentualnych sprawozdan.
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Przebieg Ligi Matematycznej

Uczestnikiem Ligi Matematycznej zostaje kazdy uczen, ktory przystal rozwiazanie co
najmniej jednego z ligowych zadan.

Wszystkie aktualne informacje o Lidze, w tym tres¢ niniejszego regulaminu, treéci zadan
i rozwigzan oraz ranking zawodnikéw sa na biezaco publikowane na stronie internetowej
Ligi Matematycznej — liga.kosciuszko.pl.

Organizatorzy przygotowuja zadania ligowe, podzielone na siedem zestawéw. Poszczegdlne
zestawy publikowane sa pierwszego dnia miesigca poczawszy od wrzesnia do marca danego
roku szkolnego wlacznie. Termin przesytania rozwiazan zadan ligowych z poszczegélnych
zestawOw mija ostatniego dnia miesigca, w ktérym zostaty one opublikowane.

W kazdym zestawie znajduje sie siedem zadan.
Zasady przesytania rozwigzan zadan znajduja sie w rozdziale 4 regulaminu.

Rozwigzania zadan oceniane s przez Organizatoréow. Za rozwigzanie zadania uczestnik
moze otrzymac jedna z nastepujacych ocen:

o 6 pkt — zadanie bezbtedne lub z drobnymi usterkami,

e 5 pkt — zadanie wykonane dobrze, lecz z drobnymi lukami w rozumowaniu, ktore
uniemozliwiajg uznanie go za w peti rozwigzane,

e 2 pkt — zadanie rozwigzane cze¢sciowo, w potowie,

o 0 pkt — zadanie rozwiazane zle lub posiadajace dobre przestanki, ktorych jednak nie
mozna uznaé za potowe rozwigzania.

Ocenie podlegaja gtéwnie: rozumowanie i wywod logiczny oraz umiejetnosé jasnego
i jednoznacznego przekazania idei.

Jedynym kryterium kolejnosci zawodnikéw jest suma uzyskanych punktow. W kwestiach
spornych zwigzanych z oceng rozwigzania decydujacy glos majg Organizatorzy. Przewiduje
sie miejsca ex aequo.

Zadania nalezy rozwiazywac¢ samodzielnie, dozwolone jest jednak korzystanie z kalkulato-
réw prostych, uczestnicy moga zwracaé sie z pytaniami do innych oséb (takze nauczycieli)
w celu wyjasnienia watpliwosci. Niedozwolone jest korzystanie z programoéw kompu-
terowych. Wszystkie prace jednobrzmiagce lub podczas sprawdzania ktorych wykryto
niesamodzielng prace zostang uniewaznione, a ich autorzy beda o tym poinformowani.
W skrajnych przypadkach Organizatorzy moga zdyskwalifikowaé zawodnikow.

Prowadzony jest ranking zawodnikéw, uaktualniany po sprawdzeniu wszystkich prac
nadestanych przez uczestnikow w danej serii zadan. Uczestnicy wyrazaja zgode na to,
by ich dane (imie, nazwisko, klasa, szkota) oraz uzyskane wyniki zostaly umieszczone
w rankingu znajdujacym si¢ na stronie internetowej Ligi.
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Zasady przesylania zadan

Rozwigzania zadan nalezy przysyla¢ wytacznie droga elektroniczna, na adres e-mail
konkursmatematycznyllo@gmail.com.

Przyjmowane sg rozwigzania zredagowane na komputerze oraz czytelne skany rozwigzan
zapisanych recznie, wytacznie w formacie PDF.

Rozwiazanie kazdego z zadan powinno zosta¢ zamieszczone w jednym, oddzielnym pliku
o nazwie X.Y Nazwiskol.pdf, w ktorej:

o X.Y to kolejno: seria i numer zadania,

e Nazwiskol to nazwisko i pierwsza litera imienia uczestnika, bez polskich znakéw.

Na poczatku kazdego rozwigzania, w widocznym miejscu, nalezy umiesci¢ numer serii
i zadania oraz dane uczestnika: imie, nazwisko, klasa i szkota.

Rozmiar wiadomo$ci nie moze przekroczy¢ 10 MB. Rozwigzania mozna przesyta¢ w kilku
oddzielnych wiadomosciach, nawet w odstepie czasowym.

Kazdy uczestnik moze przystaé rozwiazanie kazdego z zadan tylko raz. W przypadku
wielokrotnego nadestania rozwigzania tego samego zadania przez tego samego uczestnika
sprawdzana bedzie tylko najwczes$niej nadestana praca.

Organizatorzy nie oceniaja rozwiagzan, ktére nie spetniaja powyzszych warunkéw.

Nagrody

Kolejnos¢ na liscie rankingowej w momencie zakonczenia Konkursu decyduje o przyznanych
nagrodach.

Nagradzane w szczegolnosci sa: I, I1 1 I1I miejsce. Ponadto uczestnicy z wysokimi wynikami
moga uzyskacé tytut laureata oraz wyrdznienie.

Organizatorzy przyznaja nagrody rzeczowe osobom zajmujacym najwyzsze miejsca na
zbiorczej liscie rankingowej zalezne od mozliwosci finansowych.

Uczestnicy zajmujacy wysokie miejsca poza nagrodami rzeczowymi otrzymuja rowniez
»czeki na oceny” - rekomendacje przyznania czastkowych ocen celujacych z matematyki
wystawiane przez Organizatoréw. Nauczyciele uczestnikéw nie sa jednak zobowiazani do
wystawienia uczestnikom tych ocen.

Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ przyznania dodatkowych nagréd np. za wyjat-
kowo ciekawe rozwigzania lub dla mtodszych uczestnikow zajmujacych wysokie miejsca.

Nauczyciele matematyki maja prawo dodatkowo wynagradza¢ swoich uczniow za udziat
w konkursie ocenami za aktywnos¢ wedle uznania. Kazda ze szkot bioragcych udziat
w Lidze moze wynagradzaé¢ uczniéw zajmujacych wysokie miejsca wedle uznania.
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Postanowienia koncowe
Decyzje w sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem podejmuja Organizatorzy.

Wszystkie pytania dotyczace niniejszego regulaminu jak i Ligi nalezy kierowaé¢ na adres
e-mail konkursmatematycznyllo@gmail.com.

Udzial w zawodach oznacza zgode wlasng, a w wypadku niepetnoletniego uczestnika
zgode jego prawnego opiekuna, na przetwarzanie danych osobowych w stopniu niezbednym
do ocenienia nadestanych prac konkursowych, przygotowania list rankingowych, przy-
gotowania zestawien statystycznych oraz innych czynnosci organizacyjnych zwigzanych
z Konkursem. W szczegdlnosci oznacza zgode na publikacje imienia, nazwiska oraz wyniku
uczestnika w rankingu znajdujacym sie na stronie internetowej liga.kosciuszko.pl. Po-
nadto oznacza on zgode na publikacje rozwiazania uczestnika (opatrzonego jego imieniem
i nazwiskiem) w rozwiazaniach zadan i ewentualnym podsumowaniu konkursu.

474



